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ス卜 一 リ 一 

プ □□一 ヴ 

いつの 閂にガ 、兩 はや； vr い 芒。 空 (こは 厚い 戔か幾 _ (こも 車な り、 街 全体を m 
のめい る,® 舌に している 。根子は 目を 閉じて 昨晚の 夢の 串を 思い出し 芒。 誰か 
ガ邮 /vi^ る…… 遠 < から…… 嵌 近、 同じ 様な p をよ く 見 も 『なぜかし 
ら …… ふい 丨こ 人の 気 IB を 感じ 目を 開け た。 すぐそばに 、腿 子が 立って 
いる。 なぜか、 まだ 申を さし 芒 まま だ 〇 彼女は あいま し\ な 串を 二言、 三 言い ウ 
と、 すぐに 立ち去っ て 行っ 芒。 「ち- 3 少し そこにい 芒 方 かいい わ、 雨は 或た 降 

るから 」 妙に 自信© ある 言葉尻 力 \ 碌 子の 勘に 触っ た。 彼女は いつも そ 

ラ だ。 麗 子® 後ろ姿を 見送る のち やめて、® 子は 彥芒 目を 閉じた。 

寒の 続き か 知りたくて ■■■‘■■。 

ゲ一ム * ス^ — り 一 

こ< 普通© 女子校 生 だっ 芒© 子は その 日、〜 ヴァニティ〃 の f 幻想 王女 ヴァ り 
Pj に よっ て 1 ^ 7P 1 」 ス ©戦士〃 として 1 ばれた。 敵は、 * ヴェ 刀ン ティ w の 
『夢幻 王 □ブレス j とその 手下の Tf 7 ォーク j そして 四 人の 異 次元 達 だ c 
「この 世て 最も ノー ▽)!/ な を 持っ だ 者 00 と. v _ 暗" を バランスよ < 待って 
いる#) が、 戦士に 任命され る。 j そ: n;__」 : 噪子の 選ば n た 理由だった。 が，© 子 
は 困惑し、 戸惑 ラ。 しかし、 しだい c て? ァ リス〃 ©力に 目笸 め、 □クレスに 
挑む 〇 t ■し 彼女 か S ければ、 人の 世は 長く 暗黒の 時代 [こ 突入す る だ 5-3。 

かつての 中世の よ ラに* 9 しかも、 □クレスは そ® 強大な 力て 戰 i の 力、 

V ヴァ 1 J ス 〃音、 U ファン 夕スム ■ジ ユエ 1 」 一〃 と 呼ばれる 宝石に 轫じ B め、 
それを 5 們 こ 剳って 孕 幻界の 糜王连 に 与えて し 芽っ たの だ。 4ヴァ|」ス〃 の 力 
を 蘇らせる 芒め には、 四 人®.® 王と ロク レスを 倒し、' "ファン 夕スム I ジ ユエ 
を ひとつ 丨 こしな け n ばなら ない D 行 < 手に 待ち 辑 える 「ヴ ォー ク』 達と 

異灰元 空間 。 v 夢幻 戦士 ヴァ リス" となった 優 子は' 4 クァニ ティ 〃を、 

人の 心を 救える/ 灰 元を 超え 芒绒 いか、 今、 箝を 間け た/ 


起動 方法 

プロ クラムの 起動 

ゲーム ■ディスク 1 を ファ一 ス卜 ■ド ライフに An 、 ディスク 2 をせ カン ド， 

ド ライフ 彳こ 入れて 下 6 い。 1 ド ライフの 方は、 必要に 啼 じて 国 面に メッー ジ； ：• 

出ます のて、 その 指示に 從 つて 下さい。 

■ MSX は ROPvl 方一卜 1 」 ッジを 差し込 ルて 下さい。 

•電源を ON にす 5 と、 オー 卜 ■ス 夕一 卜します。 

ゲーム， ス夕ー 卜 

•ます、 ブ □□_ ク^ ビジュアルが 始 家り 家す。 スペース ' キ-を 押せは'、 こ 
の シーン 有と ばす ことか 出来ます 0 

* ゲームを 始めたい 方は、 テ一 マ 曲 か 流れて いる ■間に スペース i キ-を 押して 
T さい e ジョィスティックは A ボ夕ン です 0 

* SAVE した ステージから 始め だい 方は、 1 」 クーン， キー、 又は、 B ボ夕ン 
を 押して 下さい。 

•尚、 S ュ リク •モードは 卜 5 キーです。 

SAVE 機能に ついて 

•各 ステージと も、 ク U ア 一す ると メッセージ ■ウィンドウ ガ 出て SAVE す 
るか 間いて きます© で 、 YES なら 1 」 夕ーン •キーを、 N 〇 なら ス ペー キー 
を 押して 下さい。 

• MS X は、 ス 夕一 卜 時に パス， ワード© 入 刀て、 又、 ゲーム ■オ _ H _© 時 
启 r f • 5 を 押す と、 それぞれ コンティ ニュー ■フレイ かで きます。 

——御注意 

P C 8801 シリ一 X —…-…-…… V 2 モ一 ド吞 ffl です。 

P 09801 F M 音源 ボ一ド P C -9801 - 26® み 対® てす & 

丨 NT 5 か、 6 て 御使闲 ください。 

x _ 1 全シ ス… … スー n _ インポ一 ズ状逋 r は 起動で きません。 

來 純正 ディスク 1 ド ライフ 以外での 動作は 保証 致し かね 家す。 あ 5 かじめ 御 了 
承 下さ U 。 


パネルの 説明 
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‘1 妨 ^ ass 


き 挪雜 


①ヴァ U ス * バワ一 

主人公 ■優 子 の 1_ 彳 F E を 表わし 家す。 ゼロに なると ゲーム ■プー/': 一て す。 

©オフェンス* アイ テム 

主人公の 持つ ている 剣の 栗: 力、 （攻势 の ■+ 車 頃;） を 表わし 家す。 

@ ディフェンス • アイテム 

これを 持つ ている と.、 敵から 受ける 7 メ .一 ジを輕 頭 C き 宇す。 

@ フ ァン 夕ズム * ジ ユエ 

BIG キャラを 倒す S に 1 丨固 表示され、 全て 措 i ラと HAPPY END C す D 

◎レ ペル 

n つ — r > ジケ一 夕一” いつ ばい I こなる と、 1 レ ペル 上ガ ります。 

©夕 一二 ング * センサー 

マツ フ ■エンドの 方向を 示して います。 



操作 方法 


PC8801 、 PC98D1 、 FM—77AV の 場合 


ぜ4 と 8、 6 と 8て 斜め 
上方へ. ジャンプし 违す & 
7 と 9 も それぞれ 対师 
してい 家す。 


シヨ ッ卜 7 

しゃがむ 
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MSX の 場合 

ジャン フ 
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シヨ ッ卜 ▽ 

しや ガむ 


※全 賤丨重 ジョイス テ . r ッ ク対师 です。 卜 U ガーは A ボ夕ン のみを 便い 卖 す。 


パワー •システム 

r 多幻戥 士ヴァ ij ス j て は、 通常 、 H FE 〃又は， の一〃 と 呼ば D る バラ 
乂 一夕 ー丨 こ 独 a の アイ テ ア を 取 〇 入れ、： p クシ ョ ン ，ゲームに ス卜ラ テ ジーの 
要 泰を付 JDO レ 家した。 ここでは 、その システムに ついて 説明し 家す。 

。ヴフ IJ フ/と オフェンス* アイテム 

主人公 ■優 子は、 こく 莒通の 女の子な のて、 異 世界 1 ' ■'ヴァニティ" の て? ァリ 
ス" とい ラ A 力〃 によつ てはじめて 戰士 として 活_ する ことかで き 孑す。 炝 子 
の 武髂は 唯一、 そ© 手丨 こした 剣 だけな ので、 強くなる ためには、 剣の 能力を 上 
げ 、行え & ヴ P 1 」 ス を 攻擊カ アツ フの 、■ ■代. 驗" に消费 する 必要 かあります P 
オフェンス ■アイテムは 剣© 攻擊葙 力を 決定す るち のて、 それ ぞ n に 能力の 追 
いはあります か、 >代 偽- z の 高い ものが 良い とは 言い切 れ 莩 柯 回ち チャ 
レンジし、 使い 瞇手 や、 § ステ _ジ の 状況な ど 音よ く 知った 上 r、 独自の やり 
方を みつけて ください。 

交 _ 

オフェンス， アイ テし. を® った 1 台に 消 曾され る^ ■ヴァ LJ ス y ■■を、 〔交換 健〕 と 
いい、 里 位は 〔レベル〕 てす D S とえば、 現在 持っ ている レ ペル か 10 〔レ ペル〕 
とし 茬 す。 Hignt 6ultet© 交換 馗は 6 〔レベル:） なので、 

10— 6 = 4 C レベル〕 残ります。 

※交換 値 [こついて は、 P 6 の ■''■アイテム〃 を 参照して 下さい。 

イ 、/ ご； ナ r _^ Q — 

VAL IS インジ ケー 夕一®— 目盛りは、 1 cap リス： K 目竪 りかいつ ばい 
(60) になる とし ~ レが 1 上 か 1 0 字す。 

1 レベル =60 〔ヴァ リス〕 

* ゲーム， 又 夕一 卜 時、' ■■■つ ァ 丨」 ス 〃 は 3 レベル あり 家す 。 


アイテム 


7 T フェンス アイテム 

主人公® 待つ ている、 剣. の 能/ 7 奋決定 する アイテム てす。 
お C 〕 内の 数 M は、 交換 レ ペル 斅 てげ。 


0 

| Bullet - 

剣から 弾が 射てる 

⑶ 

0 

Hlght 巳 ullet -，… 

_ 連射で きる© 

〔6〕 

0 

| Special Bullet -- 

方向に 連射で きる。 

〔12〕 

0 

Fire Ball 

-… …… 炎の 弾を 射てる。 

〔18〕 

0 

1 Laser ---"""—'- 

■， ■… … ■■強力な レーザーを 取つ c 

〔24〕 


Beam ■■■ - 

敵を一？！ て 倒せる 強力 ビーム。 

C 30〕 


デイ フェンス アイテム 

敬から 受ける ダメージを 軽減て きる、 u フロ テ クシ ヨン ■マスコ ッ 卜〃 r す。 
S Valia Bright- 20% 〇 f 〒 

Valfs Mind 40% off 




豊 


Protection of vaijs- 
Reflect of Valis 


*6036 off 
.80% off 


スペシャル アイテム 

上 12 の 他に、' ■'■スペシャル" と 呼ば na アイテム も 存在し ます。 
Force or vaiis. 


_ 




Supef Force of Vails. 


Super Force of Vacanty. 
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設定 資料 集 The Ofhcial Art Of VALIS. 
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し 2 い L 
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セ 文 
[电 ば- ン ：！ セ 3 じ 接 
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贫； 

e>(^ 


丨 祕で奴'、 邮 ac 如 f 
根 格ち U ' け や， ぼ J 


^J>T 


A~T 


y / v ス 

A-m 


* ^*aU 3 -fcfcl 

摩 RIW 心 - K 
tLT?^J^ 'fe^K 
也 的ぐ 


令れ THMf 
ri^fW k ' 
知:〒 心 
よく辑 も 


ュ 一 ザ 一 •サボ 一 卜 

ブ □クラム ガ TZ ち 上から ない.! 1 合、 [ P 常 [こ 動かない 場合には、 も ウー 度 ■"起 勒 
方法〃 をよ く お読みに なり、 灰の ことを 確かめて 下さい。 

1 . ディ ツフ SW 文は、 ク □ツク の© り 換えが 間 造い ないか？ 

2』 ディ スケツ 卜は 正しく セツ 卜されて いるか〒 

■3, 周 2： 機器と 本体の 接続 不良は ないか 7 
4 _ お 手 待 5 の 機 桂と ソフ 卜は 却咆 している か 7 

それて 朽 動作し なかつ た 場合は、 お買い求めの V フ卜 ■シヨ ツフの 掐当者 丨こ倒 
相談 下さい □ 

® 3」 の機嗍 て ii し < 動作 する 場合は、 お持ちの 機 瓶の 故隍 などが 考え 5 H ます 
ので、 お?！ い 上け© 眼売丨 占に 御 相談 下さい。 

以上を 確 W の 上で、 製品の 不良が 考えられる ■場合は、 お 手持ちの 機 禅另及 0= 周 
13 機 srs と、 住 m 、 K 名、 電話番号 、モレて 詳しい 症状を お吉 e 添えの 上、 バ 
ッ ケージの まま、 当社 日本 テ レネ ツ卜 r 夢幻 馘土勹 ァ 1 J ス J ユーザ一 ■サホ _ 
卜 f 系宛丨 こお 送り 下さし \。 

※尚、 御吝 様の 5 ス丨 こよる 不良の 場合 [こは 規定の 交換 手数料を 中し 受けます D 

ゲーム 内容に 関する 電話ての 倒 質 尚は、 勝手な. がら 一切 お 断 わ 1 0 して お 1 0 ます 0 
あらかじめ 御了承 < ださし \〇 
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制， 怒 ト 

この マ i ュアル 及び ブ pt グラム 雜 iii によ ■〇 て仪 過され てい ま す, 


